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1 La plataforma RETO

La plataforma RETO s’ha desenvolupat en el marc del projecte Recursos Educatius de Tecnologia Oberta
per a la Justicia Global, que té com a objectiu contribuir a fomentar la sobirania digital entre la comunitat
d’aprenentatge que conformen docents i entitats d’Educacio per a la Justicia Global implicades en proces-
sos d’educacié critica i transformadora. RETO es un projecte impulsat per EduAlter i Creart, amb el suport
de l'’Agencia Catalana de Cooperacié al Desenvolupament de la Generalitat de Catalunya.

En aquesta plataforma hi trobaras Unitats Didactiques i Activitats d’Educacié per a la Justicia Global (EpJG)
per treballar amb diferents edats i contextos educatius.

A més de consultar els recursos disponibles, RETO també permet compartir els materials propis amb al-
tres docents i persones d’entitats mitjancant tecnologies obertes que ofereixen la possibilitat de publicar,
auto editar, duplicar i fer versions dels materials per adequar-los als diferents nivells educatius, traduir-los
a diversos idiomes, actualitzar o ampliar el contingut.



2 Persones usuaries

La plataforma s’adreca a qualsevol persona interessada en I’Educacié per a la Justicia Global (EpJG), ja si-
guin docents, estudiants de 'ambit de les ciencies de 'educacid, professionals d’entitats d’EpJG, o d’altres
persones educadores de 'lambit no formal.

RETO esta oberta a la participacié tant de persones a titol individual com d’institucions, entitats, grups i
centres educatius que vulguin colslaborar.

Amb l'objectiu que no es pugui donar cap Us comercial a la plataforma, no es permet la participacié
d’empreses o entitats amb anim de lucre.

Crea el teu perfil

Aquesta plataforma es planteja com un espai d’interaccié i de colslaboracié, per aixo, per accedir-hi el
primer que has de fer és registrar-t’hi.

Per fer-ho, has de seguir els passos seglients:

PAS 1: Prem “Iniciar Sessio”
Ala pagina principal de la plataforma reto.edualter.org prem el boté «Iniciar Sessié»

PAS 2: Inicia sessio o Registra’t

S’obrira una finestra emergent que et permet iniciar
la sessid, si ja estas registrat, o bé registrar-t’hi per
primer cop.

Si ja t’has registrat alguna vegada i no recordes la
contrasenya, pots recuperar l'accés clicant la frase
“Has oblidat la contrasenya?” i se t’enviaran les in-
dicacions de recuperacié al correu electronic amb el
qual et vas registrar per primer cop.


http://reto.edualter.org

PAS 3: Omple el formulari de registre

Segueix les indicacions del formulari de registre
i crea una contrasenya. Tria l'opci6 de perfil que
més s’adeqlii a tu, i acaba d’omplir les dades del
teu perfil. Llegeix i accepta la politica de privaci-
tat, autoritza el tractament de dades per poder
enviar el formulari i finalitzar el procés.

PAS 4: Confirma el teu registre

Rebras un correu a I'adreca de correu electronic que hagis posat al formulari de registre per confirmar que
l’adreca és correcta i aixi poder finalitzar el registre.

PAS 5: Benvinguda al teu espai personal

Un cop hagis confirmat la teva adreca, t’apareixera aquesta notificacié conforme t’has enregistrat correc-
tament a la plataforma.



Gestiona el teu perfil

Ja pots iniciar la sessi6 com a membre de RETO!

Per gestionar les teves preferencies, veuras que a 'extrem superior dret, al costat del teu nom, hi ha tres
puntets, que et donen accés a gestionar el teu espai personal, a configurar el compte, i a sortir de la
plataforma.

PAS 1: Gestiona el teu espai personal

Al teu espai personal veuras 4 pestanyes que et donen accés a:

El teu perfil
Aqui hi ha tota la informacié que has afegit al formulari de registre. La podras modificar sempre que vul-
guis a través de les icones d’edicié que hi ha al costat de cada seccié: pais, informacié del perfil i informacié
de contacte.

Els teus recursos

Aqui es mostren totes aquelles activitats o unitats didactiques que has publicat a la plataforma, o que has
editat, duplicat, modificat... També hi ha els materials que encara no has publicat, a 'espera de completar-
los.

La teva comunitat
Hi trobaras les persones o entitats que estan registrades a la plataforma i que et segueixen. Pots prémer el
boté “Seguir” d’aquelles persones o entitats que ho desitgis, si encara no ho has fet.

Les teves notificacions

Podras veure totes les interaccions que s’han produit a la plataforma en relaci6 als teus recursos (visualit-
zacions, agradaments, recursos pendents de publicacid), aixi com en relacié a les autories (si t’han afegit
com a autora d’algun recurs), a les persones que han comencat a seguir-te, etc.

A través dels botons que trobaras al costat de les notificacions, pots accedir a cada notificacié, o bé pots
esborrar-la, un cop llegida.



PAS 2: Configura el teu compte

Pots entrar a les opcions de configuracié a través dels tres puntets que hi ha a la part superior dreta, al
costat del teu nom. A l'opci6 “Configuracié del compte”, podras modificar la informacié del teu compte, la
contrasenya, afegir i editar la teva foto de perfil, o eliminar el compte.

Contacta amb altres usuaries

Un dels objectius de RETO és configurar un espai de trobada entre persones interessades en compartir
coneixements, materials didactics i activitats al voltant de ’Educacié per a la Justicia Global. Per aixo hi
ha una secci6 on pots contactar i interactuar amb les persones que estan registrades a la plataforma.

PAS 1. Entra a ’'apartat Comunitat

Si ja coneixes la persona o entitat amb la qual vols contactar, pots prémer directament el bot6 “Seguir”.

Si vols obtenir-ne més informacié, prem el perfil de la persona o entitat amb qui vols contactar, aixo et
portara a la pagina del seu perfil, amb informacié més detallada. Si un cop llegida aquesta informaci6 vols
contactar-hi, prem el boté “Seguir”.

PAS 2: Contacta per correu electronic

Si la persona amb qui vols contactar ha afegit I'adreca de correu electronic al seu perfil,
t’apareixera la icona d’un sobre a baix de tot. Si prems aquesta icona s’obrira automatica-
ment un missatge amb l'adreca del correu electronic de la persona amb qui vols contactar.

PAS 3: Facilita que altres persones puguin contactar amb tu

Es important que afegeixis la teva adreca de correu electronic al teu perfil perqué es puguin posar en con-
tacte amb tu. Prem els tres punts situats a dalt de tot a la dreta, al costat del teu nom d’usuari, i entra a “El
meu espai personal”.



PAS 4: Prem la icona per editar ’apartat de contacte

PAS 5: Afegeix la informacioé que vulguis compartir

En la finestra emergent que t’apareixera. Un cop com-
pletada la informacié, prem el boté “Actualitzar”

2.31 Més maneres de seguir un perfil

La plataforma RETO et permet seguir a perfils de persones que han elaborat alguna Activitat o Unitat Di-
dactica. Només has de mirar 'autoria dels recursos que visites i al costat del nom de la persona t’apareixera

un boté de “Seguir”.

D’aquesta manera, si el recurs educatiu t’ha semblat interessant, pots afegir a la teva Comunitat les per-
sones que ’han elaborat.



3 Continguts

Els recursos de la plataforma estan organitzats en dos categories:

- Activitats
« Unitats Didactiques

Una Activitat és una proposta d’aproximadament dues hores de durada, de manera que es pot dur a terme
en una o dues sessions. Pot treballar-se de forma independent, o formar part d’'una seqiiencia didactica
més amplia (Unitat Didactica).

Una Unitat Didactica esta formada per una serie d’Activitats amb un fil conductor i una estructuracié i or-
dre concrets, i requereix un periode de temps més llarg per a la seva aplicacid, i per tant requereix de més

de dues sessions de treball (més de 2 hores).

Per crear una Unitat Didactica, préviament cal haver incorporat a la plataforma les Activitats que la confor-
maran, per aixo el primer pas que expliquem a continuacié és com crear una Activitat.

Algunes de les indicacions per etiquetar i marcar les categories d’un recurs sén similars en el cas de les Ac-

tivitats i de les Unitats Didactiques. En aquest Manual s’expliquen les indicacions de forma més detallada
en la seccié d’Activitats.

Crea una nova Activitat

PAS 1: Prem la pestanya “Nova Activitat”

Una vegada has iniciat la sessio, pots identificar a la cantonada superior dreta de la pantalla dues pestan-
yes: Nova Unitat Didactica i Nova Activitat.

Prem la pestanya “Nova Activitat”.
S’obrira un formulari per a crear una nova activitat, presentat en quatre pantalles continues: Contingut del
Recurs, Continguts Pedagogics, Altres i Publicacio6 de I'Activitat.

La plataforma automaticament anira desant els canvis que realitzis. En qualsevol moment pots prémer el
bot6 “Sortir” a la part superior dreta de la pantalla, assegurant-te abans que el bot6 del costat digui “Desat”.
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PAS 2: Omple els (4) diferents apartats del formulari per crear una Activitat

* Camps Obligatoris
En les diferents pantalles del formulari per a crear una activitat trobaras alguns apartats marcats amb un
asterisc”, que indica que aquest apartat és obligatori per a completar la creaci6 d’una Activitat.

Titol

Es tracta d’'un camp de text per escriure el titol de I'Activitat, intenta descriure de manera motivadora
UActivitat a realitzar amb l'alumnat.

Autoria
L'apartat d’Autoria et permet tres opcions:

» Afegir el teu nom tal com I’has escrit en la plataforma (fer clic on diu “Afegeix el teu nom”) i vincular
aquesta Activitat al teu perfil en RETO.

* Afegir com a autor o autora a una persona que ja és membre de RETO (fer clic a «<Afegir membre RETO» i
buscar-lo en la pantalla emergent de la comunitat), aquesta acci6 vinculara l'Activitat al perfil RETO de
la persona, i li donara privilegis per editar 'Activitat.

« Afegir el nom d’una persona que no és membre de la plataforma, directament en els espais de Nom i
Cognoms teclejar les dades de la persona autora. Aquesta opcié no vinculara cap perfil RETO a aquest
nom, i per tant la persona no tindra privilegis per editar l’Activitat.

Addicionalment, l'espai d’Autoria permet afegir diverses persones com a autores, compartint 'esperit de

co-creacié que pretén fomentar la plataforma RETO. 1



A la cantonada superior dreta de la seccié d’Autoria trobaras la icona ( + ) Afegir autor/a. Pots utilitzar
aquesta opcio tantes vegades com siguin necessaries per a reconeixer 'autoria de totes les persones que
han participat en el disseny de U'Activitat.

Per a més detalls i explicacié de com funciona aquesta part d’Autoria (tant en 'apartat d’Activitats com en
el d’Unitats Didactiques) pots consultar la Seccié 3.3 d’aquest Manual.

Tipus d’Activitat

Es un camp d’informacié (tipus casella de seleccié) que permetra als membres de la plataforma identificar
el tipus d’activitat proposada i situar-lo en un context o seqiiéncia didactica adequada. Es possible que
una mateixa activitat es pugui situar en diferents moments d’una proposta educativa, et recomanem no
marcar més de dues caselles.

Les opcions que trobaras sén: Activitat d’inici, Activitat d’estructuracio, Activitat de desenvolupament, Ac-
tivitat d’aplicacid, Activitat d’avaluacié i Altres.

Temporitzacio
Aquest camp de text permet explicar la planifica-
ci6 de temps necessaria per a realitzar l’activitat.

Ambit d’aplicacié

En aquest apartat (del tipus casella de selec-
cié) caldra indicar 'ambit en el qual es realitza
l’activitat, perque les persones que consultin el
disseny de l’activitat anticipin la necessitat de
realitzar-la en un o altre espai educatiu. Les op-
cions a triar sén: Aula, Centre educatiu, Entorn
(familia, barri, ciutat).
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Descripcio detallada

En aquest Gltim apartat de la primera pantalla del formulari hi ha quatre caixes de text enriquit que perme-
ten explicar detalladament la proposta d’activitat a realitzar.

En l'apartat Introduccié es demana una breu explicaci6 de l'activitat.
En la seccid Fases de l'activitat, es recomana explicar la seqliencia detallada de l’activitat, pas a pas.

En l'apartat Material necessari, és important advertir a les persones que vulguin dur a terme l'activitat so-
bre quins recursos i materials hauran de preparar per a realitzar-la correctament.

En la casella d’Avaluacié, es poden proposar indicadors, criteris i instruments per a realitzar una valoracié
de l’activitat i dels aprenentatges que 'alumnat pot desenvolupar amb lactivitat.

Recordem que les quatre caixes de text sén editables en format enriquit, la qual cosa permet inserir imat-
ges i altres recursos digitals, incorporar enllacos, maquetar els textos, etc.

La segona pantalla del formulari d’Activitat, és la relativa a les etiquetes i identificaci6 de la proposta pel
que fa als Eixos Tematics de I'Educacié per a la Justicia Global, la definicié d’objectius educatius, sabers i
dimensions de 'EpJG.

Eix(os) tematic(s) d’EpJG

Mitjancant un camp de casella de seleccid,
es poden marcar un, dos o tres eixos te-
matics que abordi l'activitat (recomanem
que sigui entre un i dos).

Les opcions sén:

* Cultura de pau i noviolencia

« Drets humans, participacio i governanca
« Enfocament de génere i feminismes
Interculturalitat critica

 Justicia ambiental
» Justicia econdmica i social
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Objectiu(s) EpJG

En 'apartat sobre els objectius pedagogics de ’Educacié per a la Justicia Global, el camp és una casella de
text enriquit per a explicar ampliament el que es pretén que aprengui I'alumnat amb l'activitat, justificar
per a que volem que ho aprenguii la intenci6 educativa de 'activitat.

En aquest espai s’ofereixen algunes recomanacions per a la redaccié dels objectius. Si seleccio-
neu la icona informativa, s’obrira una finestra emergent amb un llistat d’elements a incloure en la
redaccio dels objectius d’EpJG, i amb exemples de verbs que poden acompanyar la redaccié dels
objectius.

Alguns elements i verbs a tenir en compte per definir els objectius pedagogics amb enfocament d’EpJG:

ELEMENTS ‘ EXEMPLES DE VERBS
Principis i valors Identificar, incorporar, coneixer, prendre cons-
[justicia, equitat, pau, dignitat, sostenibilitat, ciencia, ser sensible
solidaritat]
Enfocament global Analitzar, comprendre, vincular, reflexionar
[vinculacions local - global criticament, deconstruir, contrastar

Interdependéncies - ecodependeéncies |

Dimensions Respectar, responsabilitzar-se, posicionar-se,
[intercultural, de genere, politica, pedagogica] valorar, donar veu, apoderar, examinar
Coherencia i diversitat metodologica Participar, cooperar, collaborar, desaprendre,

experimentar, crear, actuar

Accié transformadora Sensibilitzar, reivindicar, defensar, implicar, expo-
sar, denunciar, ressituar

Sabers de VEpJG

Un apartat de text enriquit que permet presentar els continguts d’EpJG que es proposen treballar en
l’activitat. Alguns exemples de la redaccié d’aquests sabers poden ser:

 Obertura als arguments de les altres persones

« Indagacio de tot tipus d’accions que contribueixin a transformar el conflicte en el que estan implicades

* Consciéncia de 'impacte de la propia accio social i economica en l’entorn

* Aprofundiment en la identificacio i rebuig dels propis prejudicis envers les identitats de genere, identitats

sexuals i opcions afectivosexuals.

14



Dimensions de ’EpJG

En I'ambit de ’Educaci6 per a la Justicia Global es denomina “dimensions de 'EpJG” a les diferents inten-
cionalitats estrategiques de les accions educatives.

Darrere dels aprenentatges i experiéncies didactiques hi ha objectius vinculats a diferents perspectives
que es concreten en un determinat tipus d’actuacié.

Aquest apartat es respon mitjancant casella de seleccid i en la icona d’informacié s’ofereix una
explicacié de cadascuna de les dimensions, per facilitar-ne la seva eleccié.

SENSIBILITZACIO

EDUCACIO /

FORMACIO

RECERCA

MOBILITZACIO SOCIAL |
INCIDENCIA POLITICA

Es basa en accions

a curt termini que
alerten sobre les vul-
neracions de drets, les
causes de les desigual-
tats i les estructures
que les perpetuen.

[Campanyes, accions
de carrer, difusio als
mitjans de comunica-

Estrategia a mig o llarg
termini que permet
aprofundir en el conei-
xement de les proble-
matiques vinculades a
’EpJG, ique promou la
implicaci6 en accions
per transformar-les.
[Cursos, tallers, activi-
tats a escoles, formacié
del professorat]

Analisi en profunditat
de les problematiques
vinculades a 'EpJG,
amb l'objectiu de gene-
rar informacié i conei-
xement per fonamentar
les actuacions o projec-
tes que s'impulsen.
[Estudis i informes
sobre desigualtats,
conflictes, vulneracio

Accions que pretenen
influir en les decisions
politiques que afecten
les estructures socials,
economiques i/o
politiques a nivell local
i global.

[Campanyes de
sensibilitzacié i dendn-
cia, mobilitzacions per

ciod] de drets humans] la defensa de drets]

Curriculum ocult

En el formulari també s’inclou un apartat per fer explicita la proposta transformadora de l’Activitat pel que
fa a tres perspectives concretes:

* Enfocament de genere
» Enfocament intercultural
* Foment de la sobirania digital

Aquests tres apartats formen el conjunt que denominem Curriculum Ocult, ates que en altres espais de
recursos educatius aquests continguts apareixen implicits en les propostes o no tenen un espai especific
per a descriure’ls.

Per emplenar aquest apartat, és necessari marcar en la part de la casella de seleccié els enfocaments edu-
catius que considereu que es compleixen en [’Activitat, i que es poden fer explicits.

15



En marcar una o diverses caselles, la plataforma obliga a explicar en el camp de text corresponent quina
és l'aposta per a abordar aquestes perspectives en l’activitat.

En el formulari s’explica de manera resumida els elements més rellevants que es consideren en cadascun
d’aquests enfocaments.

Enfocament de génere

Descripcié d’alguns elements a tenir en compte per incorporar 'enfocament de genere a ’hora de dissen-
yar o dur a terme UActivitat.

« Usd’un llenguatge, imatges, exemples i referents inclusius, que reflecteixen la diversitat de génere
« Incorporacié de veus diverses i dissidents

Foment d’habilitats per facilitar 'apoderament de l'alumnat, l'autoestima, I’empatia, el respecte i la
convivencia

« Organitzacié en grups heterogenis i mixtes

« Mecanismes i dinamiques per promoure la participacié de 'alumnat, sense biaixos de génere
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Enfocament intercultural

Descripcié d’alguns elements a tenir en compte per incorporar I’enfocament intercultural a ’hora de dis-
senyar o dur a terme ['Activitat.

Us d’un llenguatge, imatges, exemples i referents inclusius, que reflecteixen la diversitat culturals
Incorporacié de veus diverses i dissidents

Foment d’habilitats per facilitar 'lapoderament de l'alumnat, 'autoestima, 'empatia, el respecte i la
convivencia

Organitzacié en grups heterogenis i mixtes

Mecanismes i dinamiques per promoure la participacié de I'alumnat, sense biaixos culturals

Sobirania digital

L'0s de la tecnologia a l'activitat esta al servei dels valors i objectius educatius especifics del recurs, i als
generals de 'educacio per a la Justicia Global (i suposa una millora respecte a no fer servir cap tecnologia).

L'activitat fa pedagogia de com les decisions tecnologiques preses que no siguin obvies pels participants
donen suport a ’Educacié per a la Justicia Global i, en general, a un Us critic de la tecnologia en qualsevol
ambit.

Es contempla un Us segur i que promou el benestar, incloent-hi els possibles condicionants cognitius,
fisics o contextuals, i 'accessibilitat a recursos, aplicacions o dispositius necessaris per a tots els parti-
cipants (assegurant que cap participant es vegi limitat per les decisions tecnologiques preses).
Preferencia per les tecnologies etiques i obertes (no necessariament gratuites), durant la creacid i Us
dels recursos, al servei dels principis generals de la Justicia Global (com I’economia social, solidaria,
etc.).

Preferencia per les tecnologies, recursos o repositoris especificament educatius, si s’escau, respecte als
d’Us general.

Els materials utilitzats i generats tenen llicencies obertes, reconeixent les autories quan sigui necessari
i compartint els materials en repositoris accessibles.

Es promou la interoperabilitat dels materials per evitar dependéncies de solucions tancades, i es con-
sidera la quiestié de l'obsolescencia dels formats o suports per a futurs usos.

Es tenen garanties sobre la recopilacié i 'Us de dades per part de les aplicacions i dispositius utilitzats,
incloent-hi la comparticié amb tercers, el compliment de la legislacié de protecci6 de dades, especial-
ment en relacié amb entorns educatius i menors, i es disposa de consentiment clar per a la recopilacié
i el tractament de dades personals de menors, si s’escau.
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Técniques didactiques

Un Gltim apartat d’aquesta pantalla es refereix a la proposta metodologica de l'activitat, en particular si
s’identifica amb alguna de les tecniques didactiques habituals en 'Educacié per a la Justicia Global o si
n’incorpora alguna de nova.

Aquesta seccié s’emplena seleccionant d’una llista de tecniques didactiques mitjancant una casella de

seleccid, si la técnica didactica proposada en l'activitat no es troba en el llistat, es pot seleccionar Altres i
especificar quin s’esta utilitzant.

Etiquetes lliures
També és possible afegir etiquetes lliures que ajudin a realitzar cerques a les persones que utilitzen la

plataforma i realitzin consultes especifiques sobre temes concrets: finances etiques, canvi climatic, guerra
civil, etc.

18



Material de suport

En la tercera pantalla del formulari, és possible afegir informacié addicional a I'Activitat que ajudi el pro-
fessorat a realitzar 'actuacio. Poden ser materials de consulta, de referéncia, informacié o recursos com-
plementaris per a facilitar I'aplicacié de ’Activitat.

En aquest apartat és possible afegir enllacos, arxius o fer una entrada de text enriquit (amb recursos gra-
fics, audios, videos o enllagos). Amb la intencié de fer explicit el tipus de material complementari que
s’afegeix, també hi ha una casella per a seleccionar si el material és un Recurs Educatiu Obert. Si cal, es
poden afegir diversos recursos, obrint un nou camp per cada material que s’hagi d’incloure.

Edita la imatge del Recurs

Finalment, en la quarta pantalla del formulari és possible afegir una imatge que sera la portada de l'Activitat
en el Repositori d’Activitats. Una vegada que es puja l'arxiu

que conté la imatge, és possible retallar la imatge en for-

mat quadricular, la forma en que apareixera en el Reposi-

tori.

En aquesta pantalla, la plataforma RETO també t'informa
dels possibles camps obligatoris que encara no hagis em-
plenat, si és aixi, la publicaci6 de I’Activitat no sera possible
fins a tenir aquests camps complets.

Per a coneixer el procediment i les opcions de Publicacié,
pots mirar les instruccions d’aquest manual en la Seccio6
3.4 Publica una Activitat o una Unitat Didactica. 19



Crea una nova Unitat Didactica

Un cop creades les diverses activitats que formaran part d’'una Unitat Didactica, ja pots crear una nova
Unitat Didactica.

PAS 1: Prémer la pestanya Nova Unitat Didactica

PAS 2: Omplir els diferents apartats del formulari per crear una nova unitat didactica

Aixi com el formulari d’Activitat, el formulari d’Unitat Didactica té quatre pantalles que es van desant en la
mesura en que es van emplenant.

En la primera pantalla, a més del Titol i les referencies d’Autoria (que funcionen igual que en les Activi-
tats), hi ha altres camps a emplenar, que sén:

Idioma
Marca la casella de seleccié entre els idiomes disponibles o afegir un idioma (Uns altres).

Any
Selecciona en la barra d’anys, aix0 permetra tenir la data de referéncia de la creacié de la Unitat Didacti-
ca (si és de nova creacié o si el recurs
s’esta pujant d’una altra edici6 realit-
zada en anys anteriors).

Nivell Educatiu

Selecciona en les casella de seleccié
l’edat, etapai nivell educatiu a la qual
va dirigida la Unitat Didactica.

Descripcio6 Detallada

En aquest apartat amb format de text
enriquit es pot explicar detallada-
ment la proposta educativa de la Uni-
tat, el seu abast i intencionalitat, aixi
com plantejar els reptes i contextos
en que es pot aplicar la Unitat Didac-
tica.
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En la segona pantalla del formulari, igual que en el formulari d’Activitat, és obligatori el camp per a
definir els Objectius Pedagogics d’EpJG de la Unitat Didactica, que per coheréncia seran més am-
plis i ambiciosos que els de [’Activitat, atés que es tracta d’una proposta educativa de mitja o de llarg
termini (també s’inclouen recomanacions per a la redaccié d’aquests objectius, que es despleguen
clicant laicona d’informacio).

Després de redactar els Objectius Pedagogics, hi ha sis camps d’etiquetes per a definir i identificar la
Unitat Didactica en els seglients aspectes:

* Area del curriculum (Primaria)

. Areadel curriculum (Secundaria)

- Competeéncies clau

« Vector del Curriculum

» Eixos i descriptors tematics d’EpJG
» Etiquetes lliures

Els camps dels primers cinc apartats sén de tipus casella de seleccid, i els de ’altim (Etiquetes lliures)
sén de text obert per afegir etiquetes que permetran alimentar el motor de cerca de la Plataforma
RETO.

Seqiiencia d’Activitats

Per incloure les diferents activitats que es vulguin afegir a la Unitat Didactica, ves a la seccié de Se-
qliencia d’activitats i prem “Afegir activitats”.
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Apareixera una finestra emergent amb les Ultimes 20 Activitats editades a la plataforma.
Perincorporar Activitats que no apareguin entre aquestes primeres 20, cal que facis servir el cercador
de dalt, posant-hi el titol de l’Activitat que vulguis afegir.

Aixi com en les Activitats, les Unitats Didactiques també poden tenir Material de Suport que permet
enriquir la proposta educativa.

El camp té diferents opcions: afegir un enllag,
afegir arxius, incloure un text enriquit que per-
met editar i afegir recursos grafics i audiovi-
suals, etc.

D’igual forma que les Activitats, també s’inclou
una casella per a marcar si el Material de Su-
port és un Recurs Educatiu Obert.

Laquarta pantalladelformulari(aixi com lade Activitat)
permet afegir una imatge per a identificar la Unitat Di-
dactica visualment en el repositori de la plataforma, i
també s’assenyalen els camps obligatoris que faltaria
emplenar per a poder publicar la unitat didactica. Per
a coneéixer el procediment i les opcions de Publicacid,
pots mirar les instruccions d’aquest manual en la Sec-
Ci6 3.4 Publica una Activitat o una Unitat Didactica.
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Afegeix autores a una Activitat o una
Unitat Didactica

ALRETO el concepte d’Autoria es pot referir tant a qui ha elaborat un recurs des de zero com a qui n’ha
fet un duplicat per crear una nova versié amb modificacions i adaptacions (passant a ser, aixi, autor
de la nova versiod).

Per afegir co-autories d’un mateix recurs, hi ha 2 opcions que operen de forma diferent quant als per-
misos d’edicio:

PAS 1 Si la mateixa persona

que esta omplint el formu-

lari per afegir un nou recurs

n’és l'autora, pot afegir la

seva autoria mitjancant

’enllag “Clica aqui per afe-

gir el teu nom”.

En cas que la persona que

esta omplint el formulari

no en sigui l'autor o autora, o vulgui afegir altres autories a aquell mateix recurs, hi ha 2 opcions, que
operen de forma diferent:

PAS 2A Per afegir persones autores i co-autores perd sense permisos d’edici6.
Prem lenllac “Clica aqui per afegir-ne més”, s’obrira un nou quadre Autor/a 2 on pots afegir les dades
de la persona autora del recurs. Es poden afegir tantes autories com sigui necessari.

Atencié! Recorda que aquesta opcié no permet que les persones co-
autores afegides editin i modifiquin el material, aixdo només ho podra
fer la persona que ha omplert el formulari.

PAS 2B Per afegir persones autores co-autores amb permisos d’edicié.

Prem l’enllac “Clica aqui per afegir un membre de RETO”. S’obrira una finestra emergent on apareixe-
ran totes les persones membres de la comunitat. Selecciona la persona que vols afegir com a persona
autora o co-autora, perque pugui editar i modificar el recurs.

Atencid! Aquesta opcid requereix que la
persona co-autora estigui registrada a la
plataforma RETO, perque aparegui dintre
de la comunitat.
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Publica una Activitat o una Unitat Didactica

Un cop hagis omplert tota la informacié necessaria per crear una Activitat o una Unitat Didactica, ja
pots publicar-la a la plataforma.

PAS 1: Pots publicar les teves Activitats o Unitats Didactiques a través de dues opcions: “Compartir
i validar” o “Compartir”

La diferéncia entre aquestes opcions és que: “Compartir i validar” requereix de l'aprovacié de la
moderacié de la plataforma, que s’atorgara si s’assoleixen una serie de criteris, entre d’altres, que
[’Activitat o la Unitat Didactica incorpori ’enfocament de genere, intercultural, i de sobirania digital.

Quan un recurs esta validat, i per tant disposa del segell de qualitat del RETO, ja no es pot modificar,
i queda com una versié final per a consulta.

En canvi, amb l'opcié “compartir”, el recurs es publica directament, sense necessitat de cap aprova-
cid, i queda obert per seguir fent modificacions.

PAS 2: Desa ’Activitat o Unitat Didactica per publicar en un altre moment

En cas que no hagis acabat de completar tota la informacié del formulari, pots guardar la informacio
i continuar completant-la en un altre moment. Per a aixo, prem l'opcié “Pendent de finalitzar”.

Assegura’t que el teu recurs esta visible
per a totes les persones usuaries

PAS 1: Si els altres usuaris de la plataforma RETO no poden veure una determinada Activitat o Uni-
tat Didactica és perque esta en mode esborrany, pendent de compartir.

Aix0 passara si no has omplert tots els apartats obligatoris del formulari, marcats amb un asterisc *
En aquest cas, t’apareixera la informacié dels camps obligatoris que estan pendents d’omplir per po-
der Compartir o Compartir i Validar el recurs.
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Modifica un recurs publicat

La plataforma esta pensada per poder anar modificant els recursos publicats, sigui per actualitzar-ne
els continguts, ampliar-los, adequar-los a diferents nivells i contextos educatius, traduir-los a diver-
sos idiomes, etc.. Per modificar un recurs hi ha dues vies diferents, segons si es tracta d’un recurs
propi, o bé d’un recurs creat per una altra persona.

3.61 Modifica un recurs propi

Sempre que vulguis pots actualitzar lainformacié d’un recurs propijapublicat,des delaiconad’edicié,
o eliminar-lo, des de laicona d’esborrar. Tots els canvis que facis es publicaran de manera immediata.

Per modificar un recurs propi publicat a la plataforma

Prem laicona d’edicié que t’apareixera al costat inferior dret de les teves Acti-
vitats o Unitats Didactiques, i fes les modificacions que consideris oportunes.
Aquesta icona només la veuras en cas que tu siguis una de les persones que
té l'autoria o co-autoria del recurs (amb permisos per modificar o editar el
recurs).

3.6.2 Duplicaunrecurs alie

L'objectiu de duplicar un recurs és millorar-lo per anar enriquint i diversificant els continguts de la
plataforma. En duplicar un recurs et compromets a complir amb la normativa de la llicencia Creative
Commons de Reconeixement-No Comercial 4.0 Internacional (CC BY-NC 4.0). Aquesta llicencia permet
combinar, transformar i crear nous continguts a partir dels ja existents, sempre que no se’n faci un ds
comercial.

Per complir amb la normativa, en duplicar un recurs, la plataforma fara automaticament un reconei-
xement de l'autoria prévia amb ’historic de duplicacions o versions previes, amb els enllagos corres-
ponents i s’haura d’indicar els canvis fets.

Per aix0, a sota de la nova versié que hagis creat sempre apa-
reixera una icona amb l’arbre de duplicats, que permet con-
sultar U’Activitat o Unitat Didactica original a partir de la qual
s’ha creat la nova versié.

PAS 1: Entra a UActivitat o Unitat Didactica que vulguis duplicar i prem la icona de duplicar.
Posa un nou titol al recurs. D’aquesta manera en crearas una nova versié, de la qual si que en tindras
l’autoria. A partir d’aqui, podras fer totes les modificacions que consideris oportunes.

En el duplicat podras afegir noves activitats, materials de
suport, recomanacions d’altres recursos, o bé adaptar el
material a altres nivells educatius o a altres arees, materies
o metodologies, traduir el material a altres idiomes, etc.
No es permet crear recursos duplicats identics. 25



4. Informacié complementaria

Per a més informacio, pots consultar 'apartat de Preguntes Freqiients de la plataforma RETO:

reto.edualter.org/pg/lds/faqs

Aixi com contactar amb les entitats impulsores del projecte:

EduAlter: edualter@pangea.org

Creart: info@creart.org.es

Impulsat per: Amb la collaboracié de: Amb el suport de:
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